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SPIELANWEISUNG 


2 Spieler) 



* ZUERST FOLGENDES LESEN * 


Die SEGA CARD und die MEGA Spietkasselle sind ausschlleBlic^ fiir 
das SEGA MASTER SYSTEM bestimml. 


GEBRAUCH 


SEGA CARD 

MEGA SPIELKASSETTE 


O Versichem Sie sich, daB das Gerat ausgeschallet ist (OFF)' 

Q Dannschieben Sie die SEGA CARDoder die MEGASpieikassettein 
das SEGA MASTER SYSTEM [siehe Abbtldung unten). 

O Schalten Sie das Gerdt an (ON). Wenn nichts au( dem Bildscbirm er- 
scheinl, vergewissern Sie sich, daB die Kassette wie oben beschne- 
ben richlig eingeschoben ist. 

O Nach Gebraucb schalten Sie erst den Computer aus (OFF), dann 
Ziehen Sie die SEGA CARD Oder die MEGA Spieikassette heraus 
und legen Sie sie zur sicheren Aufbewahrung in ihre hiulle. 



I LIGHT PHASER 1 | | LIGHT PHASER 2 




Vor langerZeit exislierte im Weilraum elne „FANTASYZONP, in der 
ein muliger Held mil Namen OPA-OPA tapfer kampfte, urn die „FAN- 
TASYZONE’ vor ihfen Feindenzu retten. Im Raumjahf 6.216 bracfi 
das inlerplanitarische Wahrungssystem zusammen, wodurch alle 
Planeten von Panik befallen wurden. Auf Anweisung der .SPACE 
GUILD" fiihren Sie die Stfeilkr^e des ,.MENON PLANET, um von 
den anderen Planeten Geld zu slehlen und mit diesem Kapital eine 
machtige Festung in der .FANTASY ZONE" aulzubauen. Um Ibren 
ehrgeizigen Planen ein Ende zu setzen, slartet OPA-OPA sofort zur 
.FANTASY ZONP, wo - - . 


RUNDE 1 PLALEAF (PLANET OF GRENNERY) 
(Griiner Planet) 



MOOCOLON QUILI-QUILI 

Dies ist ein Feind auf dem Bo- Er ist sehr schlaff und fliegl mit 

den. Er laufl dauernd auf den semen flatternden Armen (die 

Spieler zu, aber er ist zu feige. sich in Flugel verwandein). 



SOURTHAM 

Ein scherenartiger Feind. der auf 
den Spieler zukomml. 


BOTTACO 

Er streckt seine Seine und ziebt 
sie wieder ein nach oben/unten, 
rechts/links urKl diagonal, wobei 
er sich dem Spieler n^herl und 
Waffen aus seinen ausgeslreck- 
fen Beinen abschieSL 
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THAYA • THAYA 

Drei sich drehende Balle, die in der Luft zirkulieren. 


RUNDE 2 TABAS (PLANET OF FIRE) 
(PLANET DES FEUERS) 



C-SOUL 

Kommt foutierend auf den Spie- 
ler zu. 



ASWORM 

Er werfolgt OPA-OPA, wobei er 
sich in 16Richlungen bewegl. 


BASE (BASIS) 



Auf jedem Planet wird, wenn jede Basts zerstdrl isl, ein 
groSes Monster den Spieler angreifen. Wenn Sie es 
zerstoren, kommen Sie in die nachsle Runde. 



BOTELYNN 

Feuert Geschosse aus seinem 
spitzen Ende. 



CHAMBA 

Flattert mil semen Flugein und 
verschwindel in der Luft. 


S 





COULON 

Kann schnelle Wendungen ma- 
chen, wie eine Fliege. SchieBt 
Raketen aus semen Flugein und 
greift den Spieler mil dem Kor- 
per an. 


BASE (BASIS) 
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RUNDE 3 LA DUNE (PLANET OF SAND) 
(Planet des Sandes) 



GORO 

Kommi heran gerollt urd stopp!. 
Dann kommt er hoch und feuerl. 



ONYAMMA 

Wahrend er sich aufblast und 
Luft ablaBi, schleBI er aul Sie. 



PATA* 


Mit seinem welt offenen Mund 
ireibt er auf OPA-OPA zu. 



BONT 

Wenn er sich nach oben und un- 
ten 'streckt und schrumptl. 
kommt er aul den Spieler zu. 




RUNDE 4 DOLMINICCA (SUPER PLANET) 



POYON 

Augaptel kullern auf dem auBe- 
ren Rand seines Kdrpers. Er ver- 
andert die GroQe und schleudert 
verschiedene Geschosse. 



SHATBOO 

Nahert sich dem Spieler, wan- 
rend er seme Fliigel ofinel und 
schlieBl. 


E-ZAB 

Kommt geflogen, indem er sich 
drehl und schieBt. 


BASE (BASIS) 




SQUEL 


Er schieSt 'ifVaflen ab. wahrend er 
sich von einem Kreis in ein Qua- 
dra! verwandelt. 




10 


RUNDE 5 (PLANET OF ICE) 
(Planet des Eises) 



JERRY M.F. 

Bewegl sich auf den Spieler zu, Ein fischaniger Feind. der ver- 
wdhrend er groBer und kleiner sucht, aul Ihnen zu landen. 
wird. 

Zusatzlich wifd OPA-OPA aul den Planeten von SOURTHAN (PLANET 
OF GREENERY. SONT {PLANET OF SAND) und COULON (PLANET OF 
RRE) bestiirml. 

BASE (BASIS) 
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RUNDE 6 (PLANET OF CLOUDS) 
(Planet der Wolken) 



BILLIAN 

Wahrend er sich drehl, leuert er 
seme Waflen ab und verwandelt 
sich selbst In eine Gestalt. 


Ebenso wird JERRY (RJVNET OF ICE). ASWORM und BOTELYNN (PLA- 
NET OF RRE) und SQUB. (SUPER PLANET) erscheinen. 


BASE (BASIS) 
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RUNDE 7 POCRRIUS (PLANET OF WATER) 
(Planet des Wassers) 



Eine hart arbeilende Kreatur, die 
auf dem Spieler landet. 


Zusatzlich zu REGAL Iritt C-SOUL (PLANET OF RRE). PATA*und POYON 
(PLANET OF SAND) und M.F. (PLANET OF ICE) in das Spiel ein. 


BASE (BASIS) 
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RUNDE 8 SALFAR (PLANET OF THE EVEL SPIRITS) 
(Planet der bosen Geister) 


Hter lebl eine Arzahl groBer monstroser Kreaturen. Auch wenn sie von | 
mehreren Schussen gelrotfen stnd, Konnen sie nichl zersibrt werden. 
Wahlen Sie geschickt Ihre Ausrustung, um Ihre POWER {Krafl) zu ver- \ 
groBem und kamplen Sie gegen sie. Sie mussen schon selbsl heraus- | 
finden. wie die fremden Wesen sind . . . 


14 


. SPIELEN MIT DEM . 
* CONTROL PAD 



® FEUER (Shoot)-Knopf i fur andauemdes Feuef halten Sie den 
d) BOMBEN (Bomh)-Knopf ' Knopf gednickl. 
d) Manovriert OPA-OPA ( ) 

Bewegen Sie . um Dinge in PARTS SHOP (AusruslungsgescfTaft) 

( ) auszuwahlen 

Pcsitionieren Sie <=J> , um ein Zeichen in der PARTS SELECT (Ausru- 
stungsauswahl) Szene ( [ ) zu waWen. 

©Oder® PARTS SHOP (efwerben)-Knopf 
PARTS SELECT Knopf 

Einzelheilen zu PARTS SHOP und PARTS SELECT 
siehe Seiten 18 • 21. 




SPIELANWEiSUNG 


* ZIEL DES SPIELS * 

ZersiOren Sie die groBen Krealuren und alle Basen (BASES) auf dem 
Planet, um die ^FANTASY ZONE" zu retten und erbeulen Sie die Munzen, 
die fur das Eriangen zusatzlicher POWER (Kraft) benotigi warden. 

* SPtELENDE * 

Die Anzahl der zusalzlicben OPA-OPA's (das Raumschiff des Spielers) 
ist 2. Wenn alle 3 vorhandenen OPA-OPA’s verloren sind, 1st das Spiel 
vorbei. 

* START * 
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Fiir 1 Spieler 

Sie als OPA-OPA sirnj der Einzige, der die .FANfTASY ZONE" retten kann. 
Sie werden auf Ihrem Weg mit verschiedenen Feinden zusammentref- 
fen. Benutzen Sie die POWER-UP Ausnislung (siehe Seiten 18 - 21), die 
Ihnen die nolige Schtagkrafi in Ihrer Schlacht geben kann, 

Fiir 2 Spieler 

Wer von Ihnen, Sie Oder Ihr Freund, wird der .FANTASY ZONE" den Fne- 
den brmgen . , . ? 

0 

Auf dem Bildschirm kann nichi der gesamte Planet auf emmal gezeigt 
werden. Beiatigen Sie die Richlungskontrolle und der Bildschirm be- 
wegt sich nach rechts Oder links. Jetzt wird auch der Rest des Planeten 
sichtbar. 

WEAPONS (Vlteffen). die 

I OPA-OPA benutzen kann 

• RUNDE 

verbleibende 
Anzahl der 
OPA-OPA's 


' ' Munzen 


* OPA-OPA's Geldbestand * 

Erbeuten Sie soviel Munzen wie moglich, om die POWER UP AusrO- 
Slung kaufen zu konnen. 

Es gibt 3 verschiedene MijnzgroBen, wobei die groUeren die wertvolte- 
ren sind. 
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* PARTS SHOP * 




IuUuKESII 

« SOO 

ifiCwHI 

I N<> 1 Ml 

■ soo 

DncKr I 

1 M'. INI 
• 30000 

»‘*'^ooo 
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BOHR-. 
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SPEEDUP PARTS 

BIG WINGS 

(macht die Geschwindigkeit 
etwas schneller) 

JET ENGINE 
(-fiocti schneller) 

TURBO ENGINE 
(-sehr schnell) 

ROCKET ENGINE 
(e)drem schnell) 


WEAPON 1 (Bewaffnung) 

- benutzen Sie Knop! 1 - 


WIDE BEAM ■ BlockschuB 
LASER BEAM - Laserschufl 
7-WAY SHOT - 7-SIrahlenschu6 


wahrend des Spieles erschemt dieses Bild. WennSie es erobern, gelan- 
gen Siezu der PARTS SHOPSzene und kbnnen POWER UP Ausruslung 
und Bewaffnung in Hohe Ihres Geidbestandes kaufen. 



WEAPONS 2 (Bewaffnung) 

- benutzen Sie Knopf 2 - 

TWIN BOMBS 

(2 Bomben nacheinander 

abgeworfen) 

SMART BOMB 

(zersloft alle auf dem Bildschirm 
befindlichen Feinde auf einmal) 
RRE BOMB 

(zersibrf alle Feinde in horizonta- 
ler RIchtung) 

HEAVY BOMB 

(zersidrl alle Femde in vertikaler 
Richtung) 


1 . Mil der Richtungskontrolle 3 
bewegen Sie den Bildschirm 
und legen den gewunschten 
Gegenstand lest. 

2. Mil I® ( -4- ) bewegen Sie 

zur gewunschten 
Ausrijstung Oder Bewaff- 
nung. 

3. Wenn blinkt, driicken 
Sie 1 Oder 2. 

Sie erwerben Ausrtistung. 
indem Sie die Punkte 1 - 3 
wiederholen. Wenn SOLD 
OUT (ausverkauft) erscheinf, 
kann dieser spezielle Ge- 
genstand nicht erworben 
werden. 

Hinweis: 

Wenn Sie bereits genugend 
Ausruslung gekauft haben.auch 
wenn noch reichlich Geld vor- 
handen ist bringen Sie<5^];pzu 
EXIT und driicken Sie Knopf 1 
Oder 2. 

0 

Gehen Sie dann zur PARTS SE- 
LECT Szene. 
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* PARTS SELECT (Ausriistungsauswahl) * 



Nachdem Sie Ausrustung und 
Bewaffnung wie zuvor beschne- 
ben im PARTS SHOP geka jH ha- 
ben, gehen Sie zur PARTS SE- 
LECT Szene. 


SPEED UP 

WEAPON 1 
WE«tf>ON 2 


i-'HK I ^ I 


EXIT 

SHM-L. WINGS 
BIG WINGS 
♦JET ENGINE 
TWIN SHOT 
♦LASER BEAN 
SINGLE BONB 
TWIN BOMBS 
♦HEAVY BCMB 


Bevor Sie mil der POWER-UP Ausrustung und Bewatfnung neu versorgt 
werden. werden Dinge wie SMALL WINGS, TWIN SHOT und SINGLE 
BOMB benutzl. 

Gleichgullig. wieviel Ausnjstungsgegenstdnde gekauft worden stnd, 
kann immer nurein Gegenstand von jeder Kategone SPEEDUP, WEA- 
PON 1 und WEAPON 2 benutzt werden. Also wahlen Sie nur einen von 
jeder Gruppe aus. 


1. BewegenSiemitderRichtungskontrolie @ (T).nebendengewun- 
schten Gegenstand und drucken Sie dann 1 Oder 2 (ein * erscheint 
neben dem ausgewahiten Gegenstand). 

2 . Were Sie 3 ausgewahit haben, wiederholen Sie die o. g. Prozedur 
und bewegen Sie mit der Richtungskontrolle (D (t) neben EXIT 
und drucken Knopf 1 Oder 2 . 

JetzL mil der POWER-UP Ausrustung und BewafInung, sind Sie bereit, 

das Spiel fortzuselzen! 

Hinweis: Wenn em OPA-OPA verloren isl, sind alle erworbenen Dinge 
verioren, 

Kaufen Sie erneut im PARTS SHOP, wenn Sie geniigend 
Geldbestand haben. 


SEL 

SELECT (Auswahl) 


Wahrend des Spiels, nachdem 
die POWER-UP Ausrustung und 
Bewatfnung erworben wurde, er- 
scheint dieses Bild. Wenn Sie es 
erobern, kdnnen Sie auch In die 
PARTS SELECT Szene kommen. 


Don konnen wieder Gegenstande aus der zuvor erworbenen POWER- 
UP Ausrustung ausgewahit werden. 
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* PUNKTE * 


100 Punkte 

...1.000 PunKle 
.10.000 Punkle 


Ein Feind 

BASE- 
GroBe Kreatur. 

* BONUS * 

Nach dem erfolgreicfien AbscfiluB von 8 Runden warden folgende 
Punkle als BONUS addierl: 

- die verbleibende Anzahl an Geldemheilen x 10 Punkle 

- die verbleibende Anzahl von Spielern x 1 Million Punkle 
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★ EIN RAT VON PROFESSOR PLAYOR ★ 
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. BEHANDLUNG DER SEGA CARD . 
UND DER MEGA SPIELKASSETTE 


Die SEGA CARD und die MEGA Spielkassette sind ausschlieBlich fur 
das SEGA MASTER SYSTEM bestimmt. 

- Vorsichtsma&iahmen - 
Vor Nasse scbiitzerr! 





Mar Gewail- 

einwirkungen 

schiitzen! 




Nicht beschadigen 
Oder verunstalteni 



Nicht mit 
Verdijnnung, 
Bermn a a. in 
Berijhrung bringen 


* Achlen Sie besonders darauf. daB Sie nichls auf die SEGA CARD kle- 
ben. 


Bel Nasse vor dem Gebrauch vollstandig trocknen. 

Bei Verschmutzung vorsichtig ml einem weichen, in Serfemwasser ge- 
tauchten Tuch abreiben. 

Nach Qebrauch in die Huile legen. 
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